Тематика курсовых проектов (3 курс)
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Утверждена на заседании кафедры «31» августа 2026 г.

	№
	Тема курсового проекта

	1
	Разработка web-приложения «NotePlay» для изучения теории музыки с интерактивными упражнениями

	2
	Разработка интерактивного игрового приложения в жанре визуальной новеллы

	3
	Разработка мобильного приложения дневника тренировок с использованием React Native

	4
	Разработка клиент-серверного web-приложения «Аренда недвижимости» на языке РНР

	5
	Разработка клиент-серверного web-приложения «Заказ авто» на языке РНР

	6
	Разработка интернет-магазина электроники с использованием языка JavaScript, библиотеки  React

	7
	Разработка веб-сайта для визуализации работы алгоритмов с использованием TypeScript, Angular.

	8
	Разработка приложения для изучения английского языка с использованием Java

	9
	Разработка клиент-серверного приложения для продажи билетов на спортивные мероприятия и атрибутики на базе РНР

	10
	Разработка игрового приложения-платформера в среде Unity

	11
	Разработка интернет-магазина «Strawberry Candy» на языке программирования Java с системой геймификации

	12
	Разработка веб-сайта «События и результаты мирового футбола»

	13
	Разработка Telegram-бота для поиска фильмов с использованием языка Python и СУБД PostgresSQL

	14
	Разработка серверного мониторинга доступности сайтов и серверов  с использованием Python

	15
	Создание программного инструмента процедурной генерации растительности для Blender 3D.

	16
	Создание веб-платформы для написания и публикации статей с возможностью оставления отзывов и комментариев.
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	№
	Тема курсового проекта

	1
	Организация взаимодействия с СУБД чат-бота для заказа пиццы в мессенджере Telegram. 

	2
	Разработка серверной части приложения для работы с облачным хранилищем

	3
	Разработка клиентской части приложения для работы с облачным хранилищем

	4
	Разработка игрового приложения «Судоку» с использованием С# и Unity

	5
	Разработка игрового приложения «2048» с использованием С# и Unity

	6
	Разработка мобильного мессенджера с использованием C#, Net Maui

	7
	Разработка интернет-магазина цветов с использованием РНР

	8
	Разработка игрового приложения «Найди слово» с использованием Unity

	9
	Разработка 3D-игры в жанре Point-and-click на движке Unity

	10
	Разработка интернет-магазина «Skin-предметы для игры DOTA 2» на языке РНР с использованием фреймворка Laravel

	11
	Разработка серверной части интернет-магазина «Мобильные телефоны» на языке Java

	12
	Разработка модуля динамического ценообразования и интерактивной конфигурации ювелирных изделий для интернет-магазина «Adamas» на стеке MERN

	13 
	Разработка Telegram-бота для автоматизации деятельности репетитора с использованием языка Python и фреймворка aiogram.

	14
	Проектирование 2D игры с элементами визуальной новеллы на базе Unity

	15
	Разработка android-приложения для агрегации метеорологических  данных с геолокацией с использованием языка Java, библиотек Retrofit и Room

	16
	Разработка веб-приложения «Интернет-магазин электроники» с использованием React.js, Node.js

	17
	Симуляция чрезвычайных ситуаций в виртуальный реальности Unity для VR-очков и шлемов

	18
	Создание компьютерной игры «Тир» с использованием программной среды Unreal Engine
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